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Jak se stat malirem v digitalnim svéte
Véclav Statecny, XANADU a.s.

Chcete ukazat klientim vas velkolepy navrh, ale fotorealisticky 3D rendering se
vam zda prilis neosobni nebo casové narocny a drahy na to, aby vtiskl vasim
navrhim tu spravnou atmosféru a osobitost? Potom miiZe byt aplikace
PIRANESI od britské firmy Informatix ten pravy software pro vas. Obratem ruky
miiZe vas CAD navrh vypadat tieba jako obraz od Moneta nebo uhlokresba od
pouliéniho malire.

Vizualizace je rychle rostouci segment softwarového primyslu a obéas je t&zké uvérit, ze
obrazky, které nékteré aplikace dokazou vytvorit, nejsou fotografiemi skutec¢nych budov
nebo produktl. Tvorba skute&né& dokonalych fotorealistickych obrazkd véak vyzaduje
nejenom znaénou finanéni investici do samotnych programd, ale i vyznamnou ¢asovou
investici - jednak na vlastni rendering, a pak také na pfipravu celé scény. Proto si na
trhu nasly své misto programy umoznujici vytvaret koncepcni skici s pomoci
jednoduchych funkci a to béhem okamziku. Klientovi sdéluji zakladni informace o tvaru,
struktufe a pouzitych materialech.

Mezi nejCastéji pouzivané ,malovaci* programy pro tvorbu koncepcnich skic patfi
napfiklad Adobe Photoshop nebo stale popularnéjsi Autodesk Impression. Tyto programy
vSak maji sva omezeni - pomineme-li pracnost a potfrebu jisté davky vytvarného talentu,
jevi se jako nejvétsi omezeni moznost prace pouze ve 2D. A zde se ukazuje nejveétsi sila
programu Piranesi. Diky schopnosti rozeznavat prostor - perspektivu a hloubku
zaznamenanou Vv obraze - vy¢niva mezi dalSimi bitmapovymi editory.

Co umi Piranesi?

Piranesi (nazev pochazi z pfrijmeni slavného italského umélce Giovanni Battista Piranesi)
je interaktivni 3D kreslici nastroj, specialné vyvinuty pro tvorbu architektonickych skic,
ktery dokaze ve velmi kratkém &ase vytvofit z 2D obrazkd nebo 3D modeld CAD aplikaci
umélecky ztvarn&né kresby, uréené pro prezentaci zédkaznikim. UZivatel mizZe pro tvorbu
uméleckych obrazkd jednodude pouzit prednastaveny styl, nebo si mize vytvofit svij
vlastni styl a ulozit ho pro dalsi pouziti v knihovné. Kromé rozsahlé knihovny
preddefinovanych styld Piranesi obsahuje také knihovnu vypliiovych textur, pozadi a
stafaZznich objektl i Fadu nastrojd, které pomahaji uzivateldm vyuZivat jejich umélecké
sklony a do jejich navrhd pFinasi nové styly a koncepce.

Jak jsme jiz zminili, velkou vyhodou tohoto softwaru je schopnost rozeznavat v obraze
perspektivu. Aby program tyto dodateéné informace zpracoval, pouZiva svQj vlastni 3D
format EPix (pfipona EPX - Extended Pixel). Tento format Ize exportovat z naprosté
vétsiny CAD aplikaci, a to bud' pfimo (napfiklad SketchUp, Autodesk NavisWorks), nebo
pomoci zadsuvnych modull (Autodesk 3ds Max, Architectural Desktop, Autodesk Civil 3D
ad.). Pokud CAD software nepodporuje pfimo export do formatu EPix, ale dokaze vytvorit
formaty 3DS, DXF, MAN nebo THF, Ize je na EPix pfevést v samostatném pomocném
programu Vedute, slouzicim zaroven k prohlizeni a pfripravé osvétleni 3D modelu.

Zakladni vlastnosti aplikace:

e Uzamceni urcité c¢asti obrazku podle vybrané roviny nebo materialu:
Umoznuje uzivateli volné kreslit na obrazku, aniz by se prekrocila hranice dané
roviny nebo materialu. V pripadé pouZiti textur se tyto aplikuji ve spravné
perspektivé.
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¢ Automatické zalamovani textur: Dokaze zalomit 2D texturu na 3D téleso
automaticky, bez viditelnych spojd.

e Umisténi stafaznich prvkl v perspektivé: 2D prvky z knihovny (vice nez 2000
textur a stafaznich prvk() umisti do obrazku ve spravné velikosti, uréi prekryvani
objektd a nastavi stiny.

e Stiny, odrazy a osvétleni: Vkladani redinych efektl pro fotorealistické
znazornéni.

e Vkladani 3D model&: UmoZfiuje piesné vkladani 3D modell do 2D obrazku.

e Umélecké efekty: Pomoci pfednastavenych uméleckych styld dokaze
automaticky vytvaret umélecké obrazy. Lze také jednodude vytvorit svij viastni
styl.

e Setfi ¢as: Vytvoreni pozadovaného obrazku je i pro naprostého novacka
zalezitost minut.

Jak to funguje?

Abyste mohli malovat v Piranesi, je tfeba obvykle vytvofit a vystinovat scénu v nékteré z
CAD aplikaci a ulozit ji jako soubor EPix. Nasledné lIze otevfit tento soubor v Piranesi a
poté Ize malovat na jakykoliv povrch uvnitf scény. (Viz boxik TFi zakladni kroky u tohoto
¢lanku.)

Format EPix je zaloZen na formatovém standardu TIFF a vyuziva dodate¢nou schopnost
formatu pridat ke kazdému pixelu informaci o materialu a hloubce pixelu (vzdalenost od
roviny obrazku). Na téchto informacich je zaloZzena cela prace v Piranesi. Hlavnim
principem "malovacich" praci je moznost zamknout kreslici nebo vyplfiové (textury)
nastroje k roviné modelu nebo konkrétnimu materidlu. Rovina Stétce se automaticky
prepina podle objektu, ktery se pravé nachazi pod Stétcem (viz obrazky). Tim se znacné
usnadfiuje nanaseni styld (textur) na plochy modelu.

Dalsi moznosti, jak vytvofit obrazek v Piranesi, i kdyz nemate data z 3D CAD aplikace, je
vytvofit si prazdny EPix soubor, do kterého Ize malovat, nebo importovat 2D obrazek, na
kterém je mozno zacit pracovat.

Rovina Stétce se automaticky prepina podle objektu, ktery se pravé nachazi pod stétcem

Piekvapte okoli vystiZznou prezentaci svého projektu

Pro ty, kdo cht&ji vytvaFet efektni rendery z jednoduchych modell a cht&ji je vytvaret
rychle, mGze byt software Piranesi tou pravou volbou. Aplikace je uréena pro architekty,
projektanty, urbanisty, zahradni architekty i designéry. Program je vhodny jak na tvorbu
exteriérQ, tak i interiérl. Vystupem miZe byt nejen 2D obrazek, ale tfeba i 3D
panorama.

Program je aktualné ve verzi 5.0.2 a je dostupny pro platformu MAC i Windows. Jeho
dodavatelem v Ceské a Slovenské republice je firma XANADU a.s.
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TFi zakladni kroky (aneb atraktivni malba snadno a rychle)

V CAD systému vytvorte 3D model a nastavte perspektivu a osvétleni. Vyrendrujte a
ulozte do formatu EPix, pokud to aplikace umoznuje. Pokud ne, ulozte do formatu 3DS
nebo DXF a nasledné prevedte pomoci programu Vedute (dodavan spolu s Piranesi) do
EPix.

Dotvotte obsah scény vloZzenim stafaznich prvkd, textur a pozadi. Zménu, kterou
provadite, vidite okamzit& na obrazovce. To vdm umozfiuje testovat rdzné moznosti a
zdokonalovat navrh.

Na zavér mlzete pouzit néktery z prednastavenych uméleckych styld (uhlokresba, malba
vodovymi barvami atd.), které dodaji vademu obrazku atmosféru. Efekty mizete
vytvaret a ukladat pro dalsi pouziti také sami.




